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I[deointimenetelmaa valittaessa kannattaa
huomioida seuraavat asiat:

Osallistujarynman koko
Kaytettavissa oleva aika
Tila, jossa ideointi toteutetaan

Voit tehda oman sovelluksesi mista tahansa
menetelmasta.

Kaytitpa mita tahansa ideointimenetelmaa,
syntyneista ideoista karsitaan parhaat ideat,
jotka jatkavat joko jatkokehittelyyn tai suoraan
toiminnan kuvaus- ja toteutusvaiheeseen.
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Brainstorming ~aivoriihi:

Ajankaytto ja osallistujien maara:

- 5-15 minuuttia, 1-15 henkil6a

Valineet:

- Kynia ja paperia

Ohjeet:

Ryhman jasenille kerrotaan kehittamista tarvitseva asia.
Valitaan kirjuri, jos ideoijia on useita. Ryhméan jasenet
(my0s kirjuri) kertovat toisilleen kaikki mieleen tulevat
asiat. Kaikki ideat kirjataan niita karsimatta, koska
periaatteena menetelmassa, etta maara tuottaa laatua.
Taman jalkeen ideat kaydaan lapi ryhmassa, niita

Vipuvoimaa
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Open space / ideakavely:

Ajankaytto ja osallistujien maara:

- 30-60 minuuttia, suurehkojen ryhmien kanssa ideoimiseen
(esimerkiksi tydyhteisdpaivissa)

Valineet:

- suuri tila, flappipaperia, teippia, kynia

Ohjeet:

Ryhman jasenille kerrotaan kehittamista tarvitseva asia. Ryhman jasenet
kavelevat ympatri tilaa (ulkonakin voi siis toteuttaa) tai tydskentelyhuonetta,
jonka seiniin on kiinnitetty useita flappipapereita. Ryhman jasenet
kirjoittavat mieleensa tulleet ideat flappipapereille. Liikkuminen helpottaa
ideoiden tuottamista ja toisten kirjoittamat ideat antavat lahtékohtia uusille
ideoille ja ideaketjuille. Harkinnan mukaan papereihin voidaan kirjata
teema/ kysymys, joka ohjaa ideointia. Kavelyn jalkeen jokaisen
flappipaperin sisallot kaydaan lapi. Ideoita voidaan yhdistella tai karsia
seuraavaa vaihetta varten. Mahdollisuuksien mukaan jokaiselle _ )
flappipaperille voidaan nimeta kirjuri ja innostaja, joka itsekin os‘é"?é‘léﬂ'maa
ideointiin. U:lt
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6-3-5:

Ajankaytto ja osallistujien maara:

- 5-20 minuuttia, mutta aikaa voi antaa enemmankin. Menetelma
sopii hyvin pienryhméatyoskentelyyn, mutta myds suuren rynman
ideointiin.

Vélineet:

- Kynia, A4- paperia, kello

Ohjeet:

Menetelma on saanut nimensa siita, etta kuusi henkil6a kirjaa
kolme ideaa viidess& minuutissa tuottaen 108 idearaakiletta.
Henkilbille annetaan kehittamistehtava, minka jalkeen jokainen
osallistuja kirjaa paperiinsa kolme ideaa. Paperia tulisi vaihtaa
kaikkien osallistujien kanssa, kuitenkin vahintdan kolmesti.
Paperien vaihtamisen jalkeen toisen henkilon kirjaamat ideat
luetaan ja niiden pohjalta ideoidaan lis&é tai niitd jatkokehitetaan.
Lopussa ideat esitelladn ja tehdadn nopea esikarsinta. Téﬁlﬂ%ﬁmaa
jalkeen loput ideat jatkavat karsintavaiheeseen. U . lt
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Helikopteri:

Ajankaytto ja osallistujien maara:
5-10 minuuttia ja keskusteluun 10 minuuttia.Menetelma sopii
nopeaan ideointiin ja erilaisten nakdkulmien esiintuomiseksi.

Edellyttaa ideoijalta heittaytymista, stereotypioista luopumista seka
"hulluttelua”.

Valineet:

- paperia, kynia

Ohjeet:

Osallistujille valitaan erilaiset roolit, joihin ideoijat elaytyvat hetken
ajan miettimalla, mika ko. henkilolle on tarkeé&a ja tyypillista jne.
Taman jalkeen rynmén jasenet ideoivat ratkaisuja
kehittamishaasteeseen kyseisen roolin nakdkulmasta. Syntyneet

ideat kirjataan ja niista keskustellaan. Lopuksi tehdaan nopea
esikarsinta, minka jalkeen valitut ideat jatkavat karsintavaWE@é%L@jﬂalt
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Sattumasyotto:

Ajankaytto ja osallistujien maara: 20-30 minuuttia, yksilo — ja
pienryhmaideointiin

Valineet: kyna, paperia

Ohjeet: Kirjoita paperiin kehitettava asia. Kirjoita sen viereen mika
tahansa ensimmaisend mieleen tuleva sattumanvarainen sana,
kuva tai esine. Synnyta uusia ideoita ja ratkaisuvaihtoehtoja
sattumanvaraisen sanan, kuvan tai esineen ominaisuuksien,
kayttotavan tms. avulla. Kirjaa ideat. Menetelma toimii hyvin, kun
ideoiden tuottaminen on jumiutunut, kun tarvitset nopeaa luovuutta
tai kun tarvitset uusia tuote- tai palveluideoita. Lopussa ideat

kaydaan lapi ja tehdaan nopea esikarsinta. Valitut ideat jatkavat
karsintavaiheeseen.

Vipuvoimaa
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Seinatauluaivoriihi/metaplan:

Ajankaytto ja osallistujien mé&ara: 30-60 minuuttia, suurehkon
ryhman ideointimenetelmaksi.

Vélineet:

- tarramuistilappuja, kynat, seinapintaa

Ohjeet:

Ryhmalle annetaan kehittdmistehtava. Jokainen osallistuja
kirjoittaa ideoitaan muistilapulle, jotka laitetaan nakyville
esimerkiksi seinalle. Laput jarjestetdén ja luokitellaan. Lapuissa
mainittuja ideoita jatkokehitetaan ja yhdistellaan, minka jalkeen
yhdistellyt ideat jatkavat karsintavaiheeseen.

Vipuvoimaa
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Kaukaiset ajatusmallit:

Ajankaytto ja osallistujaméara: 15-30 minuuttia

Nopeaan ideointiin, kun halutaan hakea hyvin erilaisten
ominaisuuksien kautta ideoita.

Vélineet:

- paperia, kynia

Ohjeet:

Kirjoitetaan paperin toiselle laidalle mik& tahansa sana ja viereen 5-
10 erilaista ominaisuutta tahan asiaan liittyen. Koetetaan 16ytaa
uusia ideoita valitun sana/asian/esineen ominaisuuksien kautta ja
saada siten tasmentavia ideasyotteitd kehitettdvaan asiaan. (esim.
Kehitettdva asia : Viihtyisatyotila, jonka ideoinnissa apusanana
kaytetddn autoa. Listataan autoon liittyvia ominaisuuksia -liikkuva,
metallinen, pehmustettu, turvatyyny, musiikkia - voisivat tuottaa
ideoina esim. helposti liikutettavat huonekalut, tilan, jossa on pienia
kaiuttimia eri puolilla musiikin kuuntelua varten, nojatuolivji%%imaa

tyyny tms.) E U : lt
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Sharing cafe~yhteistoiminnallinen
oppiminen:

Ajankaytto ja osallistujaméaara: 45-60 minuuttia, keskustelevalle ,
suurelle osallistujajoukolle.

Vélineet:

- paperia, kynia, suurehko tila

Ohjeet:

Erityisen hyva menetelma tyOyhteison kehittdmiseen liittyvissa
teemoissa, joissa jokainen saa ja joutuu kertomaan idea-aihiot
ryhméssaan seka yhdessa keskustelemaan yhteisesta aiheesta.
Ideoidaan samankokoisissa poytaryhmissa, kukin kirjaa ideat ylos
omaan paperiinsa. Ryhma hajaantuu ja muodostetaan uudet
ryhmét siten, ettd kukin aiemman ryhman jasen on eri ryhméassa ja
esittelee aiemmin ensimmaisessa ryhmassa syntyneet ideat
uudessa ryhmassa. Jatkoideoidaan ja kirjataan. Ideat jatkavat
karsintavaiheeseen. Vipuvoimaa
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Suunnitteluveturi: kayttajalahtsisyytta korostavaan
ideointiin. Voidaan tehda yhdessa kayttajien kanssa

Ajankaytto ja osallistujaméara: 30-60 minuuttia ja etenkin silloin,
kun mukana on palvelu/tuotteen kayttajia.

Tuote-/palveluidea on kayttgjien julkituoma luonnostelma, josta
kayvat ilmi kohderyhma ja kayttajaasiakkaan kaipaaman
uuden tuotteen/palvelun ominaisuudet tai kayttdtavat.

Tuote-/palveluideaa kannattaa tahallaan liioitella, jotta toivotut
ominaisuudet tulisivat selvemmin esiin.

Vélineet:
- paperia, kynia
Ohjeet:

Kirjataan kolme tai neljd suunnittelun tarvetta/tavoitetta. Nama
IImaistaan muutamalla sanalla tai lauseella. Jatketaan ideointia
halutulla nopealla menetelmalla. Tuotetut ideat ovat jo melko hyvin
jalostuneita ja jatkavat karsintavaiheeseen. Vipuvoimaa
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Kayttajaraati draiverina (sovellus):

Ajankaytto ja osallistujamaara: 60 minuuttia. Tama menetelma sopii
kayttajalahtodiseen ja kaikki osapuolet osallistuttavaan kehittdmistydhon. Se
mahdollistaa my6s tietynlaisten reunaehtojen asettamisen ja rajaa hieman
ideointia. Menetelmana ei toki kaikkein luovin, mutta dialogisin ja
motivoiva.

Valineet:

- suuri paperi/ excel-taulukko, paperia, kyné, asiakkaita ja suurehko tila
Ohjeet:

.Ryhma asiakkaista kertoo ndkemyksensa siita, millainen palvelun/tuotteen
tulisi olla. Kriteerit kirjataan ylos taulukkoon. Palvelun/tuotteen valmistaja
voi lisaa taulukkoon omat kriteerinsa. Taman jalkeen ideointia jatketaan
yhdessa sovitun ajan siten, ettéa palvelun/tuotteen valmistaja ideoi erilaisia
ratkaisuvaihtoehtoja ja kayttajadraiverit eli kayttdjaraadin jasenet
jalostavat niita. Kirjataan kaikki kayttdjaraadin kommentein jalostetut ideat.
Sovitun ajan jalkeen, karsitaan ja yhdistella&n ideoista alussa annettujen
kriteerien avulla paras ratkaisuvaihtoehto, josta laaditaan skenaario

yhteistydssa kayttajaraadin kanssa. Vipuvoimaa
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Tuplatiimi:

Ajankaytto ja osallistujamaara: 1- 2 tuntia. Tama menetelma sopii yhteisélliseen
kehittdmistydhon .

Vélineet: kynaa ja paperia
Ohjeet:

Tuplatiimissa yhta aihetta kasitellaan ja tarkastellaan useista eri nakokulmista. Tavoitteena on
loytaa ratkaisuvaihtoehtoja avoimiin ongelmiin tydskentelyn kuluessa.

Tyovaiheet: - Maarittely: mika on kasiteltava aihe tai ongelma?
- Pohdinta: Jokainen kirjoittaa yksin paperille 5-10 ajatusta tai ideaa.

- Parity('jskentely: Valitaan parit ja he tutustuvat toistensa ehdotuksiin ja
valitsevat niistd kolme parasta.

- Esittely: Parit laittavat ehdotuksensa seindlle ja esittelevat ne muille lyhyesti.
Ei viela kritisoida.

- Parikeskustelu: parit keskustelevat seinalla olevista ehdotuksista ja
valitsevat niistd kolme parasta. Parit merkitsevat ehdotuksensa (esimerkiksi tussilla).

- Aantenlaskenta: Eniten aania saaneet ehdotukset valitaan jatkoon ja muut
poistetaan seinalta.

- Yhteinen keskustelu: saljelle jaaneet laput ryhmitellaan aifgpiireittéin

ryhmén avustuksella. Ehdotuksista kaydaan keskustelu ja tarvittaessa @ aja
0s niiden maaraa on viela supistettava. i lta
- Ideat jatkavat karsintavaiheeseen. 2007-2013

Kuusi ajatteluhattua; |

Ajankaytto ja osallistujamaara: 30-45 minuuttia.
Vélineet:

- Suuri tila, paperia seinille ja osallistujille, kynat, teippia
Ohjeet:

Osallistujat kiertavat tilassa ja kirjaavat ajatuksiaan esim. seinéflapeille. Flapin
ylareunassa on kirjattuna nakokulma, josta kehitettédvaa asiaa tulisi tarkastella.
Toinen tapa flapittdomaan menetelman kayttéon on myods jakaa varit/nakokulmat
valmiiksi eri henkil6ille ja jatkaa brainstorming menetelman avulla siten, etta ideoija
ideoi saamastaan nakokulmasta ja kirjuri kirjaa kaikkien ideat.

- Valkoinen— Informaatio: Mita tietoja asian ratkaisuun tarvitaan?

- Punainen- Tunteet, vaistot: Mita tunteita asia herattaa?

- Musta- Riskit, sopivuus: Mité on otettava huomioon asian ratkaisussa?
- Keltainen- Hyddyt: Mika on ratkaisun kaytettavyys, lisdarvo?

- Vihre&aé- Luovuus: Mita ideoita sinussa heraa?

- Sininen- Ajatuksia kokonaisuudesta, ongelmanratkaisun prosessista.

Kirjatut asiat kaydaan lapi ja valitaan muutamia jatkokehittelyyn. Vipuvoimaa
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Tulevaisuusverstas:

Ajankaytto ja osallistujaméaara: 2-4 tuntia. Menetelma sopii hyviin
workshop-tydskentelyyn.

Valineet:

- Paperia, kynat

Ohjeet:

Taman menetelmén tavoitteena on hahmottaa yhdessa tulevaisuutta ja
antaa sille halutut suuntaviivat. Samalla edistetaan yhteistoimintaa ja
tavoitteellista kehitystyota. Toteutus neljassa tybvaiheessa, joissa
hy6dynnetdan osallistujien osaamista ja luovuutta. Lopuksi tyon tulokset
kootaan yhteiseksi suunnitelmaksi. Ty6vaiheet:

1. Valmisteluvaihe: tydskentelyn esittely ja sitouttaminen tydskentelyyn.

2. Yhteisdn syvéluotaus: tavoitteiden maarittely, yhteisten unelmien
etsiminen.

3. Mielikuvitusvaihe: Etsitdan uusia luovia ratkaisuja ongelmakohtiin
jollakin nopealla menetelmella

4. Todellistamisvaihe: Tehty ty0 tiivistetadn konkreettiseksi Vipuvoimaa

suunnitelmaksi. E U : lt
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Learning cafe~ yhteistoiminnalinen
oppiminen

Ajankaytto ja osallistujaméara: 45-60 minuuttia, suurelle osallistuja
joukko

Vélineet:

- suuria papereita poytiin, kynia ja mahdollisuus liikkua poydista
toisiin.

Ohjeet:

Hyva menetelmad, kun erilaiset osallistujat voivat keskustelussa
tuoda ideoitaan esiin ja kirjata niitd vapaamuotoisesti likkuessaan
poydista toiseen. Siirtymi& voidaan tehdad omassa tahdissa tai
sitten sovitusta merkista vaihtaen. Lopuksi ideat kootaan ja niista
valitaan parhaimmat jatkokehittelyyn.

Kayta halutessasi taustamusiikkia!
Vipuvoimaa
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Akvaario

Ajankaytto ja osallistujaméara: 15-20 minuuttia, suuren ryhman
kanssa tapahtuvaan ideointiin

Valineet: - muistiinpanovalineet

Ohjeet:

Osallistujat jaetaan kahteen ryhméaan. Ensimmainen ryhméa
keskustelee ratkaistavasta haasteesta. Toinen ryhma ei osallistu
keskusteluun, vaan kirjaa akvaariokeskustelun kuulemiaan ideoita
ja itsella syntyneita ideoita paperiinsa. Lopuksi keskustelusta

syntyneet ideat esitelldan ja jatkokehittaminen tehdaan yhteisesti
sovitulla tavalla.

Voidaan toteuttaa my6s molemmin puolisena akvaariona.

Vipuvoimaa
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